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34 1.Jcl1 — Cierny ma dve rovnocenné moznosti, kazda z nich by
mohla byt ideou na samostatna stadiu. 1...Vxb5!?7 (1...Kbl 2.Jb3
Vc3 3.Ja5 +-) 2.c7 Vd5+ (2...Vc5? 3.Jb3+ +-) 3.Jd3! Vxd3+ Cierny
je nateny prijat obet ¢im je jeho veza odldkand od pola c5. 4.Kc2 So
zdanlivym koncom, av3ak 4...Vd4! a nevychddza 5.c8D7! Vc4+! 6.Dxc4
pat. Napriek tomu rieSenie existuje 5.c8V!!, kde vznikla nezabudnutelna
findlova pozicia F. Saavedru, ktora ma svoju malld histériu. 5...Vad
6.Kb3! +-,alebo 1...Vd5+!? 2.Kc2 (2.Jd37 Vxd3+ 3.Kc2 Vd5 =) 2...Vc5+
3.Kd3 (3.Kd2? Vxb5 4.c7 Vb2+ 5.Kd1l Vc2! 6.Kxc2 pat) 3...Vxb5 4.c7
Vb8! 5.cxb8S!! (5.cxb8D7? pat). Dva varianty s premenou toho istého
pediaka raz na vezu a potom na strelca s tromi patmi vo zvodnostiach
a to v konstrukcii super miniatdrky. M. Liburkin (1910-1953) bol
majstrom syntéz réznych idey. Zial zomrel po tazkej chorobe v rozkvete
svojich tvorivych sil.

35 1.c7 Vd6+ 2.Kb5 Vd5+ 3.Kb4 Vd4+ 4.Kb3 (4.Kc3 Vd1l 5.Kc2 atd. —
nedkodny dudl) 4...Vd3+ 5.Kc2 Vd4! 6.c8V!! Vad 7.Kb3 +-. Idea Saavedru
korene svojho vyvoja ma z hranej partie. V zdpase Fenton — Potter,
Londyn 1875 vznikla pozicia: Kc6, Pb6 (2) Kh3, Va5 (2). Nasledovalo
1.b7 — Cierny ponuakol remizu, ktora bola prijata.

Zaciatkom roku 1895 G. Barbier k pamiatke V. Pottera uverejnil zaver
jeho partie so zmenenou poziciou a ukazkou vyhry bieleho:

36 1...Vd6+ 2.Kb5 Vd5+ 3.Kb4 Vd4+ 4.Kb3 Vd3+ 5.Kc2 +-.No uZ o tyzden
premiestnil Cierneho krala na al s vyzvou Cierny na tahu remizuje:

35 1...vd6+ 2.Kb5 Vvd5+ 3.Kb4 Vd3+ 4.Kb3/c3 Vd3+/dl 5.Kc2 Vd4!
6.c8D7? Vc4+ 7.Dxc4 pat. Aké v3ak bolo jeho prekvapenie, ked neznamy
Citatel — Sachista F. Saavedra ukazal, Ze pozicia sa da vyhrat. Nové
rieSenie bolo publikované v maji 1895 iba s menom objavitela vyhry
(spravne to malo byt G. Barbier a F. Saavedra). A tak sa meno Saavedra
zapisalo do zlatej pokladnice znamenitych stadii. Nezabudnutelna idea
sa stala nametom mnohych autorov v minulosti, ale aj v dneSnej dobe.

37 1.Kb4 Vf5 (1...Vhl 2.Se5+ Kbl 3.c6 Vh4+ 4.Kc3 Vxh5 5.c7 Vhl
6.Kc4! Vcl+ 7.S5c3 +-) 2.c6 Vxh5 3.c7 Vh4+ 4.Kb5 Vh5+ 5.Kb6 Vh6+
6.5d6! (6.Kb7? Vh7 =) 6...Vxd6+ (6...Vh8 7.Se5+ +-) 7.Kb5 atd.+-.
Riesitelsky atraktivna Stidia s peknou obetou strelca, po ktorej sa
dostavame do pozicie Saavedru.

Riesenie stadii z €. 2 a 3 /2012

C. 11 G. Josten, Ka5, Sa8, Sf4, Je2 — Ka3, Jb2, Pb3, c2, f5, f7 (4+6) +-,
1.Scl (1.Sd6+? Ka2 2.Sd5 Jd3 =) 1...Ka2 2.Jc3+ (2.5d57 Jd3 =;
2.Kb4? Jd3+ 3.Kc3 Jxcl 4.Jxcl+ Kbl =) 2...Kal 3.Kb4 (3.Sd57
Jd3 4.Sxb3 Jxcl =) 3...Jd3+ 4.Kxb3 Jxcl+ 5.Kxc2 Ja2 6.Jd5 f6 7.Sb7!
(7.Jxf67? f4 =) 7...f4 8.)xf4 Jbd+ 9.Kb3 (9.Kc37?! Je len strata Casu
9...Ja2+ 10.Kc2 Jb4+ 11.Kb3 +-) 9...Ja2 10.Je2 f5 11.Jd4 Kbl 12.Sc8
(12.Jxf57 Jcl+ =) 12...f4 13.5f5+ +-. Biely vytlaci Cierneho krala do
rohu 3achovnice, €o vyuzije na zisk poslednej Cierneho figary.

C. 12 J. Pospisil, Ka5, Dg4, Sh4 — Kc3, Dhl (3+2) +-, 1.Sel+! Kd3
2.Dd1+ Kc4 (2...Ke4 3.Dbl+! +-) 3.Dc2+! (3.Dg4+? Kc5 =; 3.De2+7
Kd5 =) 3...Kd5 4.Df5+ Kc6 (4...Kd4 5.S5f2+; 4...Kd6 5.Sb4+; 4...
Kc4 5.Db5+ +-) 5.De6+ (5.Df6+7 Kd7 =) 5...Kc7 6.De7+ Kc6 7.De8+
Kc5 8.Sf2+ Kd6é 9.Sg3+ Kc5 10.Db5+ Kd4 11.Sf2+ Kc3 12.Sel+! Po
prenasledovani Cierneho krdla vznikol zaujimavy moment. Zopakovala
sa skoro identickd pozicia (po prvom tahu 1.Sel+!) — rozdiel je len

v postaveni bielej damy, ¢o rozhodne. (12.Dc5+!7 Kd3 13.De3+ Kc2
14.De2+ Kc3 15.5el+ Co je len strata €asu 15...Kd4 16.Db2+ atd.)
12...Kd4 13.Db2+ Kc5 14.Db6+ Kc4 15.Db4+ Kd3 16.Dc3+ Ke2 17.Dd2+
Kf3 18.Dd5+ +-.

C. 14 M. Hlinka, Kc3, Vb6, Sf1, Pa2, d3, e6, h5 — Kd8, Va6, Jel, Pc2
(7+4) =, 1.e7+! Kxe7 (1...Kc7? 2.Kd2 Va8 3.Ve6 +-) 2.Vb7+ Kd6! 2. ..
Kd8 3.Kd2 Vxa2 4.Vb8+! Kc7 (4...Kd7 5.Sh3+! =) 5.Vb4! =. 3.Kd2
Vxa2 4.Vb6+! Kc5 (4...Kc7 5.Vb4! Jf3+ 6.Kcl =) 5.Va6!! (5.Vb8?
Jf3+ 6.Kcl Jd4 -+) 5...Jf3+ (5...Vxa6 6.d4+ Kxd4 7.Sxa6 =) 6.Kcl
Vxa6 7.d4+ Kb4! 8.Sxaé Kc3 9.Sc4! (9.h67 Jd2! 10.Sc4 Jxc4 11.h7 Jd2
12.h8D Jb3 mat) 9...Jxd4 (9...Jd27 10.Sd5! +-) 10.h6 Kxc4 11.Kd2! =,
napr. 11...Kb3 12.h7 Kb2 13.h8D alebo Kd3 13...c1D+ 14.Kd3 Dc3+
15.Ke4 Df3+ 16.Ke5. Ale nie 11.h7? Kd3 12.h8D Je2+ 13.Kb2 c1D+
14.Kb3 Jd4+ 15.Kb4 Dc4+ 16.Ka5 Db5 mat. Hrozbu Cierneho Val
mdZe biely odrazit iba po 5.Va6é!!, avdak musi najprv prichystat funkéna
batériu Sh1-Pd3.

C. 24 P. Arestov, Ka6, Dg4, Jf3, Pe6 — Kb3, Vd5, Vh8, Jh5, Pa7,
d7, e7 (4+7) +-, 1.Jd4+ (1.exd7? Vh6+ 2.Kxa7 Vhd6 =) 1...Kc3 (1...
Kc4 2.Jb5+ Kc5 3.Da4 dxe6 4.Dc2+ Kb4 5.Dc3+ Ka4 6.Da3 mat)
2.Jb5+ (2.Je2+7 Kd2 =) 2...Vxb5! 3.Kxb5 a6+! (3...dxe6 4.Dc4+ Kd2
5.Dd4+; 3...d5 4.Db4+ Kd3 5.Dxe7 +-) 4.Kad!! Zacinaju zahadne tahy,
ktoré si poznamenané bojom o to, kto koho dostane do zugzwangu
(4.Kxa6? dxe6 5.Dxe6 Kd4! 6.Dxe7 Vh6+ 7.Kb5 Vf6 =; 4.Ka5!? dxe6
5.Dxe6 Kd4! 6.Dxe7 Kd5! VZ 7.Ka4! a5! 8.Kxa5 Vag8+ 9.Kb4 Vb8+
10.Kc3 Jf4l 11.Dc7 VI8 12.Dd7+ Keb! 13.De7+ Je6 =) 4...dxe6 (4...
Jf6 5.Db4+ Kd3 6.Dxe7 +-) 5.Dxe6 (5.Db4+7 Kd3 6.Dxe7 Jf4!) 5...Kd4
(5...Vd8 6.Dc6+ Kd3 7.Dg6+ Kd2 8.Dxh5 +-) 6.Dxe7 Kd5 7.Ka5! +-,
lebo vznika rozhodujlci vzajomny zugzwang — kazdy tah Cierneho vedie
ku katastrofe (7...Vh6 8.Dg5+; 7...Jf4 8.Df6; 7...Kd4 8.De6 +-).

C. 25 A. Skripnik a J. Mikitovics, Ke6, Pa6, b5, c6 — Kbl, Vh5, Jc3,
Pf6, h6 (4+5) +-, 1.b6! 1.c77 Ve5+! 2.Kd7 Ja4d! (2...Jd57 3.a7! Jb6+
4.Kc6 +-) 3.a7 Vxb5 4.c8D Jb6+ 5.Ke6 Veb+ 6.Kxf6 Jxc8 7.a8D +-.
1...Jd5 2.b7 Jc7+ 3.Kxfé 3.Kf7? Jxa6 4.c7 Jxc7 5.b8D+ Jb5 6.Df4
Vg5 = (6...Ve5? 7.Dxf6 Vg5 8.Dxh6 Vf5+ 9.Kg6! Vc5 10.Df8 Vc6+
11.Kg5 Jc7 12.Db4+ Kcl 13.Kf5!l Vf6+ 14.Ke5 Ve6+ 15.Kd4 Vd6+
16.Ke4 Ve6+ 17.Kd3 Ve3+ 18.Kd4 +-) 3...Jxa6 4.c7 Jxc7 5.b8D+ Jb5
6.Kg6! 6.Dg87 Vg5 7.Db3+ Kcl! = (7...Kal? 8.Ke7!! Jc7 9.Kd7 Jb5
10.Ke7!" Jc7 11.Kf7 Jd5 12.Kf8!) 6...Vc5 7.Db6! (7.Df87 Vc6+ 8.Kh5
Jc7! 9.Db4+ Kcl =) 7...Vd5 8.Db7 Vc5 9.Df3! Kal 10.Df1+! (10.Df6+
len straca €as) 10...Kb2 11.Df2+ Vc2 12.Db6 +-.Biely po strate dvoch
peSiakov predsa len premeni damu a po 6.Kg6! narusi obranu Cierneho,
Co vedie k zisku figury.

Dva originaly

Daniel Keith
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38 biely remizuje 4+6 39

biely vyhra 5+5

38 1.Ke2! (1.Kd1? Je5! 2.Vb8+ Kc4 3.Ke2 c2 4.Kd2 Jxf3+ 5.Kxc2
Kd4 -+) 1...Je5! 1...Jc5 2.Vc8! Je6 3.Kd3 Jf4+ 4.Kd4! c2 5.Ke3 Jxh3
6.Vb8+ (6.Kd27? Jgl 7.Vc3+ Kb4 8.Vxc2 JIxf3+ 9.Ke3 g4 -+) 6...
Kc3 7.Vc8+ Kb2 =. 2.Vb8+ (2.Vxg5? c2 3.Vgl f4 -+) 2...Kc2 3.Vgs!!
3.vc87 fall (3...Jd37 4.Ke3! Jf4 5.Kd4 =) 4.Vc5 (4.vd8 Jc4 (4...
Jc6? 5.vd5! =) 5.Vd5 Jd2 6.Vxg5 Jb3 -+) 4...Jd3 5.Vxg5 Jcl+ -+.
3...Kcl (3...f4 4.vxg5 Jd3 5.Vb5 Jcl+ 6.Kel Jb3 7.Vb4 Kb2 8.Vxf4
c2! 9.Vc4! =. 4.Ve8! Jg6 5.Kd3 c2 6.Kc3 Kd1 7.Vd8+ Ke2 8.Kxc2 Kxf3
9.Vg8 Jf4 10.Vxg5 Jxh3 11.Vxfs5+ =. Biely koordinovanym postupom
kombinuje obranu proti postupu c-peSiaka (2.Vb8+) s Gtokom na
pesiaka g5 (3.Vg8!!), kde po 3...Kcl 4.Vve8! fiktivna prevaha &ierneho
sa rozplyva. Autor stadie uvadza, Ze namet ziskal in3piraciou z partie
D. Navara — A. Gri3¢€uk, FIDE World Cup 2011.

39 1.Jg5+! (1.Jd6+7! Kf3l 2.f7 Sxfr 3.Jxf7 Kg2 =) 1...Kfa/e3 2.f7
Sxf7 3.Jxf7 Kf3 4.Kb5! Kg2 5.Kc4 g5! 6.Sxg5 (6.Jxg57 Jeb+ 7.Kd5 Jg6
8.Sel Kxhl =) A) 6...Jel 7.Je5! (7.Sh4? Jf3 =) 7...Jc2 8.Jc6! Kxhl
9.Sd2! Ja3+ (9...a5 10.Jxa5 Kg2 11.Kd3! +-) 10.Kb4 Jc2+ 11.Kb3 +—
(11.Kc37?! Ja3 12.Kb4 Jc2+ 13.Kc3 Ja3 pozicna remiza). B) 6...Jb2+
7.Kb3! (7.Kc37 Jasd+ 8.Kb4 Jb6 =) 7...Jd3 8.Kc3 (8.Kc27 Jel+ =) 8...
Jel 9.Je5! (9.5h47? Jf3 =) 9...Jf3 10.Jxf3 Kxf3 11.Sh4 +-. Cierny hned
v (vode strdca figaru, €o chce kompenzovat dobytim Jh1l. Avsak, takto
sa Cierny kral prili§ vzdiali a biely kontruje chytenim jeho jazdca.

Origindlne 3tudie posielajte e-mailom: hlinkamichal55@gmail.com,
alebo na adresu: Michal Hlinka, Heydukova 1, 040 01 KoSice, Slo-
vensko.
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